

DJ Riff
Note
Какая связь с Механистами? Если она есть?

DJ Riff
Note
Механисты?

DJ Riff
Note
ЗАМОК НЕКРОМАНТА

DJ Riff
Note
Ядовитый Кинжал - в чем преимущество владения отравленным оружием? Что конкретно он делает?

DJ Riff
Note
Идеи:
- Яд против нежити
- Яд во вселенной Thief-2
- Сильно дисбалансирует игру, делая удар сзади слишком сильным

DJ Riff
Note
Дополнение от 19.04.00:
"Отравленный клинок" - магически отравленное оружие, которое может быстро убить ничего не подозревающего человека. Возможно, со временем отравляет самого хозяина.




DJ Riff
Note
Некроманты
- Нужно сформировать более-менее законченную историю происхождения
- В чем их цель?
- Связь или ее отсутствие с магами
- Связь с демонами, силами Трикстера
- Связь с нежитью, разрушенным городом - возможно, связь с теми событиями, Собором с призраками?
- Символика? 

DJ Riff
Note
   Упырь
- "Мяаассссооо!!" - неуклюжий, но быстро прячется. Использует анимацию обезьяны, но с новым звуком. Быстро атакует когтями. Питается падалью.
- "Они пожирают мертвых!"
- Удар когтями наносит физические повреждения, возможно даже...




DJ Riff
Note
... отравляет / заражает игрока, так что он / она продолжает терять несколько очков здоровья после удара.

DJ Riff
Note
Комната ритуала вызова

DJ Riff
Note
Большая статуя демона

DJ Riff
Note
- Большие окна, с возможностью проникновения с помощью стрелы-лозы
- Большой лестничный колодец. НЕ круглый!
- Большие колонны
- Мертвый некромант с Книгой Праха в протянутой руке




DJ Riff
Note
Главная комната воскрешения
- Это классическая лаборатория Франкенштейна, со всякими дуговыми электрическими разрядами, обломками лабораторного оборудования и покосившимся столом, для воскрешения. Должно быть видно небо (крыша должна быть застеклена, чтобы снег не попадал)




DJ Riff
Note
КНИГА ПРАХА

DJ Riff
Note
Внешний вид книги неи поддается описанию. За исключением того, что она переплетена (человеческой!) плотью...

DJ Riff
Note
Уничтожение Книги Праха

- Книга не может быть уничтожена
- Она может быть только отправлена в преисподнюю, которая породила ее.
- Книга должна быть брошена в котел / яму для вызова с некоторыми реагентами (крылья летучих мышей, козья кровь и т. д.). После этого читается свиток, и "пуфф" - книга отправляется в другой мир.

DJ Riff
Note
ИЛИ
- Книга помещается в магический круг вместе с телом демона. Церемониальные свечи помещаются на нужные места и зажигаются, и читается свиток.
ИЛИ  →




DJ Riff
Note
- Книга просто бросается  большой огонь или помещается в определенное место в замке и уничтожается "Методом Мордора"

DJ Riff
Note
Вариант 2 кажется наилучшим




DJ Riff
Note
Balmoraal - демон

DJ Riff
Note
- Разговор с Викторией!!!
"Может, ты сможешь найти Хрустальный Нар Некроманта???"

DJ Riff
Note
Задания

- Найти Книгу Праха
- Найти способ уничтожить Книгу Праха
- Уничтожить Книгу Праха
- В зависимости от уровня сложности требования различны

Легкий - Книга Праха
Нормальный - Книга Праха, зажечь свечи
Трудный - Книга Праха, найти и зажечь свечи
Эксперт - Книга Праха, найти и зажечь свечи, найти и поместить тела




DJ Riff
Note
Брифинг перед Музеем
В. Похоже, у нас... неожиданная проблема
Г. Что на этот раз?
В. Группа сильных магов, известных как Некроманты, нашла древний артефакт, обладающий великой силой – том, известный как "Книга Праха".
Г. Некроманты, да? Звучит устрашающе. Но нам-то какое дело?

DJ Riff
Note
В. Некроманты - повелители нежити. Они посвятили свои жизни изучению смерти... и воскрешению мертвых. Говорят, что Книга Праха может вызывать существ, более сильных, чем некроманты даже могут себе представить.
Г. Ты не ответила на мой вопрос. Я уже сталкивался с мертвыми совершенно не желаю встречаться с ними снова. Кроме того, мертвые обычно не носят с собой ценностей. Так какое нам дело?
В. Механисты поручили некромантам испытать силу книги. Они хотят знать, есть ли...
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DJ Riff
Note
... связь между существами из преисподней и силами леса.
Г. А она есть?
В. (нервно) Нет! Трикстер был прежде настоящим богом, легендарным Богом Древа! (спокойнее) А эти… твари… всего лишь демоны темных и неизвестных мест. Их мир - смерть… а вовсе не зелень лесов и долин.
Г. Но не в этом дело. Если Механисты смогут управлять книгой, кто знает, какую силу они получат.
В. Да! Вот почему ты должен пойти в Замок Некроманта, он расположен в горах на севере Города. Ты должен найти книгу и уничтожить ее. Я могу дать тебе примерную карту замка и другой информацией, какую найду.
Г. Почему-то я знал, что ты это скажешь…




DJ Riff
Note
- Balmoraal – ходит, кричит, имеет небольшие крылья, но летать не может.
- Гаррет не может его убить!!

DJ Riff
Note
Но Гаррету нужно украсть один из его рогов для ритуала. Ему нужно найти мертвого Balmoraal, где несколько некромантов сражались с ним и убили. Рог можно будет просто взять.
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DJ Riff
Note
Задания

- Проникнуть на территорию замка
- Найти Книгу Праха
- Найти способ уничтожить Книгу Праха
- Уничтожить Книгу Праха

DJ Riff
Note
Как изменить задания????

DJ Riff
Note
1) Проникни на территорию замка
2) Найди Книгу Праха
3) Найди способ уничтожить Книгу Праха. Информация об этом должна храниться в библиотеке Некромантов
4) Используя полученную информацию, уничтожь Книгу Праха
5) Механисты уже оплатили эксперименты Некромантов. Найди золото Механистов и укради его.
6) Некроманты собрали множество ценностей, чтобы проводить эксперименты. Собери ххх ...




DJ Riff
Note
Вражеские ИИ и отношения между ними

- Некромант (с кинжалом)
- Некромант (маг)
         \/
Дружественны к зомби

- Зомби. Зомби - нежить, и обычно не атакуют другие создания-нежить. Но они также могут быть безмозглыми автоматами, легко контролируемыми Некромантами. Поэтому, возможно, и даже вероятно, что в этой миссии зомби будут атаковать других представителей нежити.

DJ Riff
Note
... добычи
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DJ Riff
Note
Параметры нового неба (как в LOTP)

DJ Riff
Note
Editors → Mission Quest Data
           → Mission Parameters

DJ Riff
Note
- New Sky: Celestial 1:

DJ Riff
Note
moon 03a + 6A
1.00
6.00
10.00
30.00
270.00
120.00

DJ Riff
Note
X1 Y1 Z1

DJ Riff
Note
Продолжение →




DJ Riff
Note
NewSky: Celestial 2

DJ Riff
Note
.70
0.00
10.00
45.00
90.00
120.00

DJ Riff
Note
.9 .9 1




DJ Riff
Note
New Sky: Celestial 3

DJ Riff
Note
□
□
□          * (все пустые)
┌──┐
└──┘
○

DJ Riff
Note
New Sky: Cloud Deck

DJ Riff
Note
cloud2.pcx
0.30
1000
2000
6
2

DJ Riff
Note
10   10    0
.3    .3    .3
0     0     0

DJ Riff
Note
sum
1.00
0   0   0
sum
1
0
2

DJ Riff
Note
x1  y1  z1

DJ Riff
Note
sum
1.00
30.00
270.00
20.00
2




DJ Riff
Note
New Sky: Sky

DJ Riff
Note
50100
50000
6
24
120.00
0 0 0
0 0 0

DJ Riff
Note
.025  .035  .05
 .04    .04   .09
 .06    .06   .12
  0       0      0

DJ Riff
Note
0
0
0
0
sum
-1.00




DJ Riff
Note
New Sky: Stars

DJ Riff
Note
1.00
0.00
0.30

DJ Riff
Note
Sky Rendering Mode
   Texrtures




DJ Riff
Note
Большое обсуждение Thief 2 Gold

Рейд на площади Виллада


DJ Riff
Note
- Слишком сложно реалистично реализовать настоящий рейд?
- Где полицейские / что они делают до начала рейда
- Избавиться от борделя, ограничить число зданий

DJ Riff
Note
* Полицейские должны быть непрекращающейся угрозой
  ↓
Проход в гильдию воров
  ↓
Нарисовать отличительные признаки

DJ Riff
Note
Разработать прототип кинжала, но изменить ссылки на него




DJ Riff
Note
Миссия от Майка

DJ Riff
Note
Идея костюма - Зачем??
Почему нужно идти в костюме???
(Почему не делать то же самое в каждой миссии)

DJ Riff
Note
В Undercover игрока заманивали зайти в другие комнаты. В университете так не будет.

DJ Riff
Note
- Может быть, опустить вопрос вторжения.

DJ Riff
Note
Фокус на аристократичности, а не на "Колледже" / "Университете"

DJ Riff
Note
Ученик → не собиратель, он просто учится

DJ Riff
Note
Х - Нет ссылок в Shipping and Receiving




DJ Riff
Note
- Этот элемент уже есть в Масках
- У Майка не так много времени
* Забить на проникновение.

DJ Riff
Note
Поднимая Мертвых


DJ Riff
Note
- Объяснить, почему не нужно убивать нежить
- Улучшить мотивацию выполнения миссии
  ↓
Полная привязка к тому, что уже известно
- Заклинание - "Призвать мощи"
- Удрать от нежити




DJ Riff
Note
Падшие Молоты

DJ Riff
Note
- Убрать второй квест
- Сбор информации - поговорить со связным - без монстров и шума
- Попытаться построить архитектуру согласно катсцене.

DJ Riff
Note
Оставшиеся вопросы

- Действие в миссии Робба
- Стелс в миссии Майка
- Информация о вещи, которую получает игрок в миссии Падшие Молоты
- Действие в "Поднимая мертвых" + важность Книги Праха для миссии




DJ Riff
Note
Поднимая Мертвых
Вопросы действия

DJ Riff
Note
Похищение (Kidnap)

DJ Riff
Note
Разведка (Casing)

DJ Riff
Note
Мертвые (Dead)

DJ Riff
Note
Маски (Masks)

DJ Riff
Note
Молоты (Hammers)

DJ Riff
Note
Соулфордж (Soulforge)

DJ Riff
Note
Разведка

DJ Riff
Note
Маски

DJ Riff
Note
- Ожидание открытия выставки Гервазиуса
- Других важных операций с механистами не предвидится
- Что могло бы отвлечь Гаррета




DJ Riff
Note
Брифинг, дубль 2?

DJ Riff
Note
Говорят, что ждать - это самое трудное. и теперь я понимаю, почему. Ожидание, пока Гервазиус готовит выставку, делает меня нервным, если не сказать хуже. Тьфу!

DJ Riff
Note
Теперь мы с Викторией бьем баклуши - выжидаем время, пока Гервазиус готовит выставку. Виктория попросила меня
 . . .

DJ Riff
Note
Отлично, я влип. Как оказалось, моя последняя прогулка в Дейпорт оказалась не такой успешной, как я ожидал, прыгая по крышам. Мне не удалось завладеть неким древним фолиантом, известным как Книга Праха, спрятанным в усыпальницах с восставшими мертвецами.
Но меня беспокоит не это, я не испытываю страсти к оживлению плоти. Но, похоже, мои наблюдения повлекли за собой серьезные последствия. Книга Праха была...




DJ Riff
Note
... найдена орденом Некромантов.
Эти сумасшедшие старики давным давно откололись от Магов Руки, тратят время на совершенствование темных и запрещенных способностей – таких как оживление мертвых. Если они доберутся до страниц этой книги, они смогут вызывать существ более мощных, чем они могут себе представить... и способны контролировать. 

DJ Riff
Note
Мне удалось достать грубую карту карту замка Некромантов, расположенного в горах на севере Города. Мой план пробраться внутрь, найти книгу и уничтожить ее. ну и бла-бла-бла
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DJ Riff
Note
Высокоуровневые мысли на тему WTD (Waking The Dead, Поднимая мертвых)

DJ Riff
Note
* Никакой связи с Механистами
* Похоже, что книга – единственная связь / мотивация
* Виктория может знать, а может не знать о миссии, но вероятно все же знает
* Побочная миссия, не относящаяся к основном сюжету. Гаррет хочет уточнить детали.
* Что-нибудь сказать о старой части Города и прошлой встречей Гаррета с нежитью, "RTC"




DJ Riff
Note
Вместо некролога

DJ Riff
Note
Обзор уровня 21.05.00

DJ Riff
Note
Колледж
- Холмы по обе стороны входа - потрясающе, но нужно помнить, что залезть на них и провалиться за пределы мира.
- Крыша здания должна быть черепичной, чтобы игрок на нее не мог залезть. Сейчас можно залезть только до половины, потому что верхушка крыши упирается в "потолок".
- Нужно следить за местами, где игрок может вывалиться за границу мира. 
- Главный зал с плиткой и куполом выглядит потрясающе!! Отлично оттекстурировано.
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DJ Riff
Note
- Уменьшенные зарешеченные двери на холме смотрятся великолепно. Очень атмосферно.
- Лестница великолепна - пространство очень хорошо организовано.
- В общем, определенно на правильном пути.

DJ Riff
Note
Текстуры пола - металлические пороги не годятся. Ковер с другой стороны - хорошо, но при прыжке через них будет много шума

DJ Riff
Note
↑
┌─────────┐
│ Падшие Молоты  
└─────────┘

DJ Riff
Note
Длинная лестница у сада не работает - проблема физической модели

DJ Riff
Note
Призрак хаммерита - прекрасен! Стильная голова, эффекты частиц, искажения.

DJ Riff
Note
- Стандартная проблема с толщиной стен. Стены в основном по высоте позволяют на них залезть, но они слишком тонкие для этого. Толщина должна быть не меньше двух футов! Это обязательно нужно изменить.




DJ Riff
Note
То же самое верно и для колодца - у игрока должна быть возможность забраться на него и затем внутрь.

DJ Riff
Note
- Когда прыгаешь в колодец, можно умереть. Игрок ожидает, что в колодец можно спрыгнуть. Также должно быть место, где можно было бы исполдьзовать веревочную стрелу или другой способ выбраться из колодца

DJ Riff
Note
Храм обладает магическими свойствами. Текстуры должны это отражать - некоторые области должны выглядеть по-другому.

DJ Riff
Note
- Возможна проблема с лестницами. Созданы несколько небольших клиньев вместо одного большого. Когда будут вырезаны ступени, это может вызвать проблемы с разделенными ячейками.




DJ Riff
Note
Площадь Вилларда

DJ Riff
Note
Точка старта смотрится хорошо

DJ Riff
Note
Нужно применить / настроить освещение.
Слишком темно!!!!!

DJ Riff
Note
Вариант с главными воротами - действительно хорошо. Не слишком трудное, но все же испытание. Один охранник - хорошо. Неплохая тренировка.

DJ Riff
Note
Путь оттуда к дыре в полу смотрится очень линейно. Смотрится неплохо, но создается в впечатление, что тянут за руку по единственному пути.

DJ Riff
Note
Дыры в стенах, выгоревшие материалы - великолепно!

DJ Riff
Note
Вход в секцию по стропилам - Вау!

DJ Riff
Note
Но... не используйте текстуру резины!!! Это изобретение механистов в миссии "Ценный Груз", и ему дано объяснение специально для этой миссии.

DJ Riff
Note
Деревянные балки ужасно неудобны! Они слишком тонкие, чтобы на них залезать!! Может, сделать деревянной только нижнюю часть??




DJ Riff
Note
Новая секция смотрится потрясающе.
Дальше движемся по вертикали.

DJ Riff
Note
Текстурировано очень хорошо.

DJ Riff
Note
Окно в комнату с мертвой женщиной - в него очень тяжело залезть. 

DJ Riff
Note
И вообще, нафига там этот труп???

DJ Riff
Note
Некоторые из выступов недостаточно широкие.

DJ Riff
Note
Мост через реку со стражниками. Неплохо, но - стена должна иметь толщину, "доступную для залезания" на всем своем протяжении.

DJ Riff
Note
В остальном все хорошо.




DJ Riff
Note
Заметки по "Никто не живет вечно" (No One Lives Forever)

DJ Riff
Note
Сообщения (Messages)

DJ Riff
Note
- Обнаружен игрок
- Индивидуальная реакция ИИ "Паника" на "Слышу вражеский огонь" (Hear Enemy Weapon Fire)
- Групповая реакция ИИ "Паника" на "Слышу вражеский огонь" (Hear Enemy Weapon Fire)
- Групповая реакция врага "Атака из укрытия" (Attack from Cover) на "Вижу врага" (See Enemy)
- Индивидуальная реакция врага "Атака из укрытия" (Attack from Cover) на "Вижу врага" (See Enemy)
- Групповая реакция врага "Атака из укрытия" (Attack from Cover) на "Слышу вражеский огонь" (Hear Enemy Weapon Fire)
- Обнаружено тело
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DJ Riff
Note
Встроенные способности ИИ в NOLF

DJ Riff
Note
- Может реагировать на следы, сигнальный огонь, выстрелы оружия, шаги, попадания из оружия, боль, смерть.

DJ Riff
Note
- Точки привязки: левая рука, правая рука, нос, подбородок, спина, голова, глаза - для вещей типа оружия, очков, шляп, аквалангов.

DJ Riff
Note
- Свойства повреждений: масса, HP, доспехи, способность лечиться, способность наносить повреждения, невозможность уничтожить.

DJ Riff
Note
- Остальные: (включая реакции на звук оружия) - найти укрытие, дразнить, бить тревогу, вызывать на дуэль, всматриваться, изучать и оставаться на месте, изучать и возвращаться.

DJ Riff
Note
- Реакция на игрока: ничего, поднять тревогу, вызвать подкрепление, нажать выключатель, сдаться, паниковать, испугаться, атаковать, атаковать в ближнем бою, стрелять, атаковать из укрытия (оставаться на месте, пробовать постоянно, пробовать один раз), атаковать с выгодной позиции, наступать.




DJ Riff
Note
Наблюдения по NOLF

DJ Riff
Note
- Что за фигня с дистанцией? Похоже, что если я стреляю в дальнего противника, пули пролетают сквозь него.
- Невероятные повреждения от падения
- Выглядит совсем как Lith Tech 1.




DJ Riff
Note
      Интервью
Художник - Кевин Дагерти

DJ Riff
Note
- Большой опыт в дизайне
- Фанат Thief 1+2
- Очень техничен - большой опыт в mocap (motion capture)
- Участвовал в конкурсе X-Box
- Сомневаюсь, в необходимости ежемесячно проводить mocap. Можно уделить больше внимания деталям.
- Больше вариантов с персонажами.

DJ Riff
Note
- Совмещать эстетику с организацией геймплея
- Больше эскизов
- Рисунки делают фрилансеры по всему миру - ах... игра по субподряду...
- Использовать паропанковые технологии в геймплее
- Ранние технологии
- Интегрировать зум в геймплей





DJ Riff
Note
- Хочет делать игру о средневековье
- Ценит оригинальность
- Технологии Жюля Верна
- Оставить окружение таким же - ???
- Фэнтези / ролевые игры
- Задаю вопрос о искусстве - получаю ответ о дизайне.*
- Внести смерть, но не делать ее отвратительной
- Мы не кровавые воины

DJ Riff
Note
Пол Ройе (Paul Royeur)

DJ Riff
Note
- Опять о призраках и альфа-сопряжении
- Универсал в программировании - Очень любит это дело.
- Героический интерес к физике
- Нравится физика в Thief




DJ Riff
Note
ИИ в Thief

DJ Riff
Note
ИИ должен соответствовать концепции игры.

DJ Riff
Note
- Интерес             \
- Сложность           >  резко возрастают 
- Правдоподобие /       с реализмом

DJ Riff
Note
Интересность  \
                        >   разные вещи
Сложность      /

DJ Riff
Note
Программисты ИИ должны работать рука об руку с дизайнерами




DJ Riff
Note
Стелс в Thief

Стелсовый ИИ - круто

DJ Riff
Note
Интерактивность в Thief
  ↓
- Люди должны разговаривать
- Все должно служить общей композиции

DJ Riff
Note
Джей Ли (Jay Lee) - кандидат на должность внутреннего художника

DJ Riff
Note
Джефф Рейтман (Jeff Reitman), Эрик Дагерти (Eric Dougherty)




DJ Riff
Note
Нейт Блайсделл (Nate Blaisdell)

DJ Riff
Note
- Немного играл в Т1 + Т2
- Захотел прийти из-за Thief

DJ Riff
Note
Минус Half-Life - слишком быстрое прохождение, не хватает интерактивности

Минус Thief - слишком сверхъестественный, хотелось бы больше выбора

DJ Riff
Note
Более одного человека для работы над уровнем.




DJ Riff
Note
Большой фанат научной фантастики. Нравится "Necromancer", "Blade Runner"

DJ Riff
Note
Не любит то, как снимаются шоу. Нравится "Borg. Mindless Drones"

DJ Riff
Note
- Главное, чтобы было правдоподобно, это важно, а не реализм.
- "Гладиатор" - лучший
- Геймплей всегда первичен, поэтому многие игры проваливаются
   ↓
К примеру, в Quake...




DJ Riff
Note
... дерьмовый геймплей.

DJ Riff
Note
"Alice" - очень хотел бы.

DJ Riff
Note
Нравятся режимы от первого и от третьего лица
  ↓
От первого лица лучше погружение
От третьего лица больше выразительность и т. д.

DJ Riff
Note
- Для консолей - думает, что Thief-3 лучше подойдет от третьего лица
- Разрабатывать дизайн для своей аудитории
- Т3 для консольной аудитории.
- Т3 мультиплеер - использовать фракции для кооперативного боя и соревнований
  ↓
Один человек контролирует командную спецоперацию
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DJ Riff
Note
ВСТРЕЧА ПО ЭСТЕТИКЕ THIEF 3

DJ Riff
Note
- Добавить окна в список текстур

DJ Riff
Note
18.10.00

DJ Riff
Note
ВСТРЕЧА ПО ОСНОВНЫМ ИДЕЯМ THIEF 3

DJ Riff
Note
19.10.00

DJ Riff
Note
- Посмотреть на городские участки BG2 (Baldur's Gate 2)

DJ Riff
Note
Интервью с Эриком Дагерти (Eric Doudherty)

DJ Riff
Note
- В основном играет на PC
  ↓
Interstate 76, Dues Ex, Red Alert, Dungeon Keeper
  ↓
Нравится хакинг в Dues Ex - одобряет "крадущегося Рэмбо"   →
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DJ Riff
Note
- Thief это анти-фраг
    ↓
Уровни сложности завязаны на убийство - нравилось
- "thiefing"?
- Life of the Party / Shipping
- Парень с большим воображением
- Был на Е3
- Желает работать с чем угодно - ИИ, высокоуровневые системы, физика
- Предпочитает прямой перенос
  ↓
Хорошее понимание переноса на консоли

DJ Riff
Note
- Фанат Ultima 6 и 7
- Слишком восторжен своим приходом в индустрию - боится критиковать
- Больше статистики по общему состоянию системы - встревожены ли ИИ и т.д.




DJ Riff
Note
- Casing + Masks
  ↓
- Более разнообразный арсенал
- Постоянная экономия
- Нравятся опциональность, нравится возможность делать то, что хочется. Надоели уровни, которые слишком ограничивают игрока
- Приложение совместных усилий
- Независимый работник, но будет искать помощи.




DJ Riff
Note
Совещание по дизайну  02.11.00

DJ Riff
Note
Демо - художникам надо будет на это взглянуть
Первоначальный след
- План демонстрации арта
- Документ по техническим нуждам - переименованный "Список фич"
- Установить представление о геймплее
  ↓
Применительно к Thief 3 *
  ↓
Документы по дизайну миссий - развернутый план миссий

DJ Riff
Note
- Необходимые документы для дизайна
   ↓
- Какие могут быть дизайнерские и технические трудности?
- Какие новые инструменты вводятся
- Технические ограничения
- Высказанные идеи.




DJ Riff
Note
5 дней – демо
1 день – документация

DJ Riff
Note
Обсуждение сюжета с Терри   02.11.00

DJ Riff
Note
3 взгляда
1) Перемещение во времени  \/
2) Знакомство игрока со вселенной Thief (предполагается отсутствие опыта Thief 1+2)
3) "Чужая" архитектура
4) Барон
5) Кто такая ведьма??  \/
6) Не только гаргульи, но и любые ...    \/
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DJ Riff
Note
... статуи

DJ Riff
Note
- Связь с некромантами?

- Цели Гамалл:
  - Продлевать свою жизнь
  - Беречь свой зад
  - Избавиться от Гаррета, чтобы он не узнал, что он Брат и Предатель

- Гаррет сталкивается с мистическими проявлениями в Городе

DJ Riff
Note
- Число полигонов
Большая карта
22 полигона - с улицы, глядя на башню
- с основания башни глядя вниз - 26 полигонов
- 37 - глядя вниз, с лестницы

DJ Riff
Note
Малая карта
132 полигона - глядя на большую лестницу, с трубами




DJ Riff
Note
Обзор Демо арта
- Покосившиеся дома
- Множество труб / пара
- Скошенные края домов
- Реки / каналы
- Трубы, по которым можно перемещаться по Городу
- Множество конструкций из бруса на мостах
- Карнизы - найти верхние границы
- Гибрид обширности и замкнутости
- Использование веревочных стрел

DJ Riff
Note
1) Определить одно здание - невероятно детализированное
2) Небольшой переулок - 3 здания на каждой стороне, ведущие к высокодетализированному зданию.

DJ Riff
Note
Подземные канализации, ведущие в пещеру.




DJ Riff
Note
- Готика
- Испанское средневековье
- Средневековье, но из разных районов
- Освещение!!!
- Пока используем Unreal
- Множество лестниц
- Лестницы с крутым наклоном
- Здания должны выглядеть как настоящие
- Древний Иерусалим
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DJ Riff
Note
Интервью с Даниелом Пэттоном (Daniel Patton)

DJ Riff
Note
- Геймер: Wolfenstein, Doom, Quake, Unreal
- Разбирается в технике - будет двигать движок
- Worldcraft, Unreal, делал моды
- Хорошо использует связанность
- Хорошо осведомлен о сообществе игроков - важно для мультиплеера
- Похоже что знает о чем говорит с группами моддеров - будет продвигать поддержку модов
- Нравятся различные типы уровней, оригинальность – Гонконг
- Хороший взгляд на текстуры.

DJ Riff
Note
- О Deus Ex - не нравится повторение уровней - считает это скучным. Хотел бы, чтобы уровни менялись.
  ↓
Любит реализм - если выстрелить кому-то в сердце, он должен умереть и т. д.
  ↓
Похоже, что нравятся военные симуляторы с медленным прохождением
 ↓
Аналог шахмат - любит подумать
- Нравится ужастики - нравится быть испуганным
- Сделал замок в 3D Studio Max, чтобы поместить его на ...




DJ Riff
Note
Встреча с Терри по сюжету,
(Рэнди, Терри, Лулу, Эмиль)

DJ Riff
Note
- Джек Потрошитель
- Неудавшееся убийство
- Тюрьма (лагерь военнопленных) – Тюрьма Язычников?? Охотник на оленей

DJ Riff
Note
Монстры могут видеть в тени, но не на свету. – Подземные жители

DJ Riff
Note
Пиратский корабль :-)

DJ Riff
Note
Детский Приют – Хаммерит

DJ Riff
Note
Подслушивание в храме

DJ Riff
Note
- Воздушный корабль
- Китайский храм

DJ Riff
Note
- Идеи
- Миссия с ворами

DJ Riff
Note
Кур (Koor)
- Сделал собственный монитор безопасности - использовал скриншоты для создания текстур
- Делал звезды на небе
- Утренняя газета - графическое решение
- Упирает на функциональность
- Нравится копаться в системах
Раньше не любил консоли из-за ограниченности. Теперь мнение изменил.


